Пояснительная записка

Рабочая программа по информатике для 11  класса информационно-технологического профиля составлена в соответствии  с учебным планом образовательного учреждения на 2017-2018 учебный год, на основе закона «Об образовании», Федерального государственного образовательного стандарта общего образования, Примерной программы среднего (полного) общего образования по курсу «Информатика и ИКТ» на профильном уровне. Примерная программа по информатике и информационным технологиям составлена на основе федерального компонента государственного стандарта полного общего образования на профильном уровне (утверждена приказом Минобразования России от 09.03.04 № 1312). Рабочая программа по информатике и ИКТ для 11 класса создана на основе авторской программы Н.Д. Угриновича (Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений. 2-11 классы: методическое пособие /составитель М.Н. Бородин. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010).

Рабочая программа курса «Информатика и ИКТ» в старшей школе на профильном уровне  ориентирована на использование учебного и программно-методического комплекса: 
Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Профильный уровень. Учебник для 11 класса. – М.: БИНОМ, 2010;

Угринович Н.Д. и др. Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие. – М.: БИНОМ, 2006;

(Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и ИКТ». Методическое пособие для учителей.

Windows-CD. Угринович Н.Д. Компьютерный практикум на CD-ROM. – М.: БИНОМ, 2010.

Планирование курса «Информатика и ИКТ» в старшей школе на профильном уровне ориентировано на 136 часов (4 часа в неделю) в 11 классах.
Программой предусмотрено проведение:

контрольных работ –6 (Контрольная работа№1 по теме: «Моделирование и формализация»; Контрольная работа№2 по теме: «Технологии создания и обработки текстовой информации»; Контрольная работа№3 по теме: «Хранение, поиск и сортировка информации (СУБД)»; Контрольная работа№4 по теме: : «Технологии создания и обработки графической и мультимедийной информации»; Контрольная работа № 5 по теме: «Коммуникационные технологии»; Итоговая контрольная работа);
· практических работ  -59.
Информатика - это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимо школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Информатика и информационные технологии – предмет, непосредственно востребованный во всех видах профессиональной деятельности и различных траекториях продолжения обучения.

Основными содержательными линиями в изучении данного предмета являются:

· информация и информационные процессы, информационные и коммуникационные технологии (ИКТ) как средства их автоматизации;

· математическое и компьютерное моделирование;

· основы информационного управления.

Цели и задачи обучения
Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на профильном уровне направлено на достижение следующих целей:

· освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять их компьютерное моделирование; средствам моделирования; информационным процессам в биологических, технологических и социальных системах;

· овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному описанию; создавать программы на языке программирования по их описанию; использовать общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя;

· развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного мышления;

· воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планировать, работать в коллективе; чувства ответственности за результаты своего труда, используемые другими людьми; установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, недопустимости действий, нарушающих правовые и этические нормы работы с информацией;

· приобретение опыта создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, преодоления трудностей в процессе интеллектуального проектирования, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда.

Основные задачи программы:

· систематизировать подходы к изучению предмета;

· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

· научить пользоваться распространенными прикладными пакетами; 

· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий; 

· сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс общего образования; 

· подготовить учащихся к жизни в информационном обществе.

Основным результатом обучения является достижение базовой информационно-коммуникационной компетентности учащегося.

Требования к уровню подготовки по итогам изучения курса Информатика и ИКТ

В результате изучения информатики и информационных технологий на профильном уровне ученик должен
знать/понимать
· логическую символику;

· основные конструкции языка программирования;

· свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; тезис о полноте формализации понятия алгоритма;

· виды и свойства информационных моделей реальных объектов и процессов, методы и средства компьютерной реализации информационных моделей;

· общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей;

· назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов;

· виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче; связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации;

· базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей;

· нормы информационной этики и права, информационной безопасности, принципы обеспечения информационной безопасности;

· способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ;

уметь
· выделять информационный аспект в деятельности человека; информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

· строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т. п.);

· вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний;

· проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера;

· интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов;

· устранять простейшие неисправности, инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации;

· оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных; пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

· проводить виртуальные эксперименты и самостоятельно создавать простейшие модели в учебных виртуальных лабораториях и моделирующих средах;

· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· поиска и отбора информации, в частности, связанной с личными познавательными интересами, самообразованием и профессиональной ориентацией;

· представления информации в виде мультимедиа объектов с системой ссылок (например, для размещения в сети); создания собственных баз данных, цифровых архивов, медиатек;

· подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении, фиксации его хода и результатов;

· личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций;

· соблюдения требований информационной безопасности, информационной этики и права.

Контроль уровня обученности
Формы организации учебного процесса: индивидуальные, групповые, индивидуально-групповые, фронтальные, практикумы.

Примерная программа предусматривает формирование у учащихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенции. В этом направлении приоритетами для учебного предмета «Информатика и информационные технологии» на этапе основного общего образования являются: определение адекватных способов решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов; комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартное применение одного из них; использование для решения познавательных и коммуникативных задач различных источников информации, включая энциклопедии, словари, Интернет-ресурсы и базы данных; владение умениями совместной деятельности (согласование и координация деятельности с другими ее участниками; объективное оценивание своего вклада в решение общих задач коллектива; учет особенностей различного ролевого поведения).

Виды и формы контроля: наблюдение, беседа, фронтальный опрос, опрос в парах, контрольная работа, практикум.Все формы контроля по продолжительности рассчитаны на 10-40 минут.

Текущий контроль осуществляется с помощью компьютерного практикума в форме практических работ и практических заданий.

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме контрольной работы, тестирования,  выполнения зачетной практической работы.

Итоговый контроль осуществляется по завершении учебного материала в форме контрольной работы.

При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:

	Процент выполнения задания
	Отметка

	91 – 100%
	отлично

	76 – 90%
	хорошо

	51 – 75%
	удовлетворительно

	менее 50%
	неудовлетворительно


При выполнении практической работы и контрольной работы:
Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися:

· грубая ошибка - полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

· погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

· недочет - неправильное представление об объекте, не влияющее кардинально на знания, определенные программой обучения;

· мелкие погрешности - неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.

Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. 
Учебно-тематический план.

	№ п/п
	Раздел
	Общее количество часов

	
	
	11 класс

	1
	Моделирование и формализация
	39

	2
	Технологии создания и обработки текстовой информации
	14

	3
	Хранение, поиск и сортировка информации (СУБД)
	14

	4
	Технологии создания и обработки графической информации
	12

	5
	Коммуникационные технологии
	16

	6
	Информационная деятельность человека
	4

	7
	Повторение
	36


	
	итого
	136


Содержание курса информатики и ИКТ в 11 клаcсе 

(информационно-технологический профиль).

	Содержание

	Практические работы 
	Контрольные работы

	1. Моделирование и формализация – 39 ч. 

	Моделирование как метод познания. Формы представления моделей. Формализация. Системный подход в моделировании. Типы информационных моделей.

Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Исследование физических моделей. Исследование математических моделей. Приближенное решение уравнений. Вероятностные модели. Биологические модели развития популяций. Геоинформационные модели. Оптимизационное моделирование в экономике. Экспертные системы распознавания химических веществ. Модели логических устройств. Информационные модели управления объектами.

Графы, подграфы и деревья. Ориентированные графы. Взвешенные графы. Описание графа с помощью матрицы смежности.


	Практическая работа «Исследование математических моделей: приближенное решение уравнений вероятностные модели, геометрические модели»

Практическая работа «Исследование физических моделей»

Практическая работа  «Исследование биологических моделей развития популяций»

Практическая работа  «Использование информационных моделей»

Практическая работа  «Использование химических моделей»

Практическая работа  «Оптимизационное моделирование»

Практическая работа  «Построение логических моделей»

Практическая работа  «Построение информационных моделей управления объектами»

Практическая работа  «Построение остовного связного дерева графа»


	Контрольная работа № 1 по теме: «Моделирование и формализация»



	2. Технологии создания и обработки текстовой информации – 14 час.
	

	Понятие о настольных издательских системах. Создание компьютерных публикаций.

Использование готовых и создание собственных шаблонов. Использование систем проверки орфографии и грамматики. Тезаурусы. Использование систем двуязычного перевода и электронных словарей. Использование цифрового оборудования.

Использование систем распознавания текстов.


	Практическая работа  «Создание плаката в LibreOffice Writer»

Практическая работа  «Создание плаката в настольной издательской системе Scribus»

Практическая работа  «Цветоделение»

Практическая работа  «Перевод с использованием компьютерных словарей»

Практическая работа  «Оптическое распознавание документов в формате изображений

Групповой проект «Школьная газета»


	Контрольная работа № 2 по теме: «Технологии создания и обработки текстовой информации»



	3. Технологии хранения, поиска и сортировки информации – 14 час.

	Базы данных (табличные, иерархические, сетевые). Системы управления базами данных

(СУБД).

Формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты).

Реляционные базы данных. Связывание таблиц в многотабличных базах данных.


	Практическая работа  «Система управления базами данных.

Практическая работа  «Создание структуры табличной базы данных.

Практическая работа  «Ввод и редактирование данных.

Практическая работа  «Поиск и сортировка данных.

Практическая работа  «Создание реляционных баз данных.


	Контрольная работа № 3 по теме: «Хранение, поиск и сортировка информации (СУБД)»


	4. Технология создания и обработки графической и мультимедийной информа

ции – 12 час. 

	Представление о системах автоматизированного проектирования конструкторских работ,

средах компьютерного дизайна и мультимедийных средах. Форматы графических и звуковых объектов. Ввод и обработка графических объектов. Ввод и обработка звуковых объектов.

Использование инструментов специального программного обеспечения и цифрового оборудования.

Создание графических комплексных объектов для различных предметных областей: преобразования, эффекты, конструирование. Создание и преобразование звуковых и аудиовизуальных объектов. Создание презентаций, выполнение учебных творческих и конструкторских работ.


	Практическая работа  «Растровая и векторная графика»

Практическая работа  «Системы управления цветом в Inkscape и Gimp»

Практическая работа  «Создание и обработка графических объектов»

Практическая работа  «Создание и обработка звуковых объектов»

Проект «Мультимедийная презентация».


	Контрольная работа № 4 по теме: «Технологии создания и обработки графической и мультимедийной информации»



	5. Коммуникационные технологии – 16 час.

	Глобальная компьютерная среда Интернет. Адресация в Интернете. Доменная система имен.

Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям.

Язык HTML для создания Web-страниц. Топология сайта. Меню. Цветовое оформление и

вставка изображений. Интерактивные формы для получения информации от посетителей сайта.

Размещение сайта в Интернете.


	Практическая работа  «IP-адрес в различных форматах.

Практическая работа  ««География» Интернета.

Практическая работа  «Работа с электронной почтой. Настройка почтовой программы.

Практическая работа  «Работа с файловыми архивами.

Практическая работа  «Общение в Интернете в реальном времени.

Практическая работа  «Покупки в Интернет-магазинах.

Практическая работа  «Создание Web-страниц в Блокноте.

Практическая работа  «Размещение готового сайта в Интернете.

Проект «Мой сайт»


	Контрольная работа № 5 по теме: «Коммуникационные технологии»


	6. Информационное общество – 4 час. 

	Право в Интернете. Этика в Интернете. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.


	
	

	7. Повторение, подготовка к ЕГЭ – 36 час. Итоговое повторение
	

	Повторение пройденного  материала по темам: Информация. Кодирование информации. Устройство компьютера и программное обеспечение. Алгоритмизация и программирование. Основы логики и логические основы компьютера.
	
	Итоговая контрольная работа


Перечень учебно-методических средств обучения
Учебно-методический комплект:

1. Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений. 2-11 классы: методическое пособие /составитель М.Н. Бородин. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010
2. Н.Д.Угринович «Информатика и ИКТ. Профильный уровень» для 11 класса. Учебник ориентирован на преподавание в общеобразовательных учреждениях курса «Информатика и ИКТ» на профильном уровне. - БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.
Дополнительная литература: 

1. Угринович Н.Д. и др. Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие. – М.: БИНОМ, 2006;
2. (Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и ИКТ». Методическое пособие для учителей.

3. В.М.Кирюхин, С.М. Окулов Методика решения задач по информатике. Москва. БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007
4. Windows-CD. Угринович Н.Д. Компьютерный практикум на CD-ROM. – М.: БИНОМ, 2010.

Объекты и средства материально-технического обеспечения курса информатики и ИКТ в 10 классе

Аппаратные средства

1. Персональный компьютер  - рабочее место учителя и учащихся 

2. Мультимедиапроектор

3. Принтер (лазерный)

4. Источник бесперебойного питания

5. Устройства вывода звуковой информации (наушники, колонки, микрофон)

6. Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экран​ными объектами (клавиатура и мышь)

7. Сканер

8. Внешний накопитель информации (флэш-память)

                                                  Программные средства

1. Операционная система. Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.). Мультимедиа-проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

2. Антивирусная программа. 

3. Программа-архиватор. 

4. Клавиатурный тренажер.

5. Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

6. Система программирования

7. Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.). 

8. Браузер (входит в состав операционных систем или др.). 

Календарно-тематическое планирование по курсу «информатика и икт», 11 КЛАСС 

	№
	Тема раздела, урока
	Элементы содержания, основные понятия
	примечание
	Дата

планир.
	Дата

фактич.

	1
	Моделирование и формализация. (39) 15+24п.р.
	
	
	

	1
	Правила техники безопасности.  Повторение. Окружающий мир как иерархическая система.
	Правила поведения и работы в кабинете информатики. Микро-, макро, мегамир. Системы и элементы. Свойства систем.
	
	05.09
	

	2
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	Описательная модель. Формальная модель. Компьютерная модель. Компьютерный эксперимент. Анализ полученных результатов и корректировка исследуемой модели. Визуализация формальных моделей.
	
	06.09
	

	3
	Построение формальной модели движения тела, брошенного под углом к горизонту.
	Содержательная постановка задачи. Описательная модель. Формальная модель. Условия построения качественной модели.
	
	07.09
	

	4
	Проект «Бросание мячика в стенку» на языке Pascal ABC.NET.
	Формальная модель. Программный код проекта. Визуализация формальной модели. Компьютерный эксперимент. 
	
	08.09
	

	5
	Проект «Бросание мячика в стенку» на языке Pascal ABC.NET (окончание).
	Компьютерный эксперимент. Анализ результатов. Корректировка модели.
	
	12.09
	

	6
	Проект «Диапазон углов» на языке Pascal ABC.NET.
	Формальная модель. Программный код проекта. Визуализация формальной модели. Компьютерный эксперимент. Анализ результатов. Корректировка модели.
	
	13.09
	

	7
	Компьютерная модель движения тела в электронных таблицах.
	Построение траектории движения мячика. Компьютерный эксперимент. Анализ результатов.
	
	14.09
	

	8
	Проект «Бросание мячика в стенку» в электронных таблицах.
	Построение траектории движения мячика. Компьютерный эксперимент. Анализ результатов.
	
	15.09
	

	9
	Графические и численные методы решения уравнений
	Формальная модель. Графические методы решения уравнений. Компьютерная модель. Численные методы решения уравнений.
	
	19.09
	

	10
	Проект «Приближенное решение уравнений» на языке Pascal ABC.NET.
	Формальная модель. Программный код. Графический метод. Численный метод половинного деления. Точность вычисления.
	
	20.09
	

	11
	Проект «Приближенное решение уравнений» в электронных таблицах
	Метод Подбор параметра. Уравнение в табличной форме. Графический метод. Точность вычисления. 
	
	21.09
	

	12
	Построение информационной модели методом Монте-Карло.
	Вероятностные модели. Метод Монте-Карло. Описательная модель. Формальная модель. 
	
	22.09
	

	13
	Проект «Метод Монте-Карло» на языке Pascal ABC.NET.
	Формальная модель. Программный код проекта. Визуализация формальной модели. Компьютерный эксперимент. Анализ результатов. Корректировка модели. Точность вычисления.
	
	26.09
	

	14
	Информационные модели развития популяций.
	Биологические модели развития популяций. Формальная модель. Модель ограниченного роста. Модель ограниченного роста с отловом. Модель «жертва-хищник». 
	
	27.09
	

	15
	Проект «Численность популяций»  на языке Pascal ABC.NET.
	Формальная модель. Программный код проекта. Модель неограниченного роста. Модель ограниченного роста. Модель ограниченного роста с отловом. Модель «жертва-хищник». Компьютерный эксперимент. Анализ результатов. Корректировка модели. Точность вычисления.
	
	28.09
	

	16
	Компьютерные модели развития популяций в электронных таблицах.
	Формальная модель. Компьютерная модель. Уравнение в табличной форме. 
	
	29.09
	

	17
	Компьютерная модель «Численность популяций» в электронных таблицах
	Формальная модель. Компьютерная модель. Уравнение в табличной форме. Визуализация компьютерной модели. Исследование модели.
	
	03.10
	

	18
	Информационные оптимизационные модели.
	Оптимизационное моделирование в экономике. Критерии оптимальности. Целевой параметр. Целевая функция. Исследование функции. Линейное программирование.
	
	04.10
	

	19
	Проект «Оптимизация раскроя» на языке Pascal ABC.NET.
	Содержательная постановка задачи. Формальная модель «Оптимизация раскроя». Целевая функция. Исследование функции. Линейное программирование.
	
	05.10
	

	20
	Построение и исследование оптимизационной модели в электронных таблицах.
	Надстройка Поиск решения. Целевая ячейка. Компьютерная модель. Параметры. Целевая функция. Ограничения. Анализ результата оптимизации.
	
	06.10
	

	21
	Построение информационной модели распознавания химических волокон.
	Оптимальная стратегия распознавания. Количество информации. Формальная модель «Распознавание волокон».блок-схема модели 2Распознавание волокон». Проверка условий. Анализ стратегии построения модели распознавания (принятия решений).
	
	10.10
	

	22
	Проект « Распознавание волокон» на языке Pascal ABC.NET.
	Содержательная постановка задачи. Формальная модель распознавания волокон. Программный код. Компьютерный эксперимент. Анализ эксперимента.
	
	12.10
	

	23
	Логические схемы полусумматора и триггера
	Модели логических устройств. Полусумматор. Триггер.
	
	13.10
	

	24
	Проект «Полусумматор» на языке Pascal ABC.NET.
	Содержательная постановка задачи. Формальная модель. Визуализация компьютерной модели. Исследование модели.
	
	17.10
	

	25
	Проект «Триггер» на языке Pascal ABC.NET.
	Содержательная постановка задачи. Формальная модель. Визуализация компьютерной модели. Исследование модели.
	
	18.10
	

	26
	Модели логических устройств компьютера в электронных таблицах.
	Логическая функция И. Логическая функции ИЛИ. Таблицы истинности базовых логических операций.
	
	19.10
	

	27
	Проект «Полусумматор» в электронных таблицах.
	Содержательная постановка задачи. Логические функции. Построение таблиц истинности. Компьютерная модель. Исследование компьютерной модели.
	
	20.10
	

	28
	Информационные модели систем управления.
	Управляющий и управляемый объект. Каналы управления и обратной связи. Разомкнутые и замкнутые системы управления. Системы с автоматическим управлением и автоматической обратной связью.
	
	24.10
	

	29
	Проект «Управление без обратной связи» на языке Pascal ABC.NET.
	Система управления без обратной связи (разомкнутая). Управляемый объект. Содержательная постановка задачи. Формальная модель. Программный код. Компьютерный эксперимент. Анализ эксперимента.
	
	25.10
	

	30
	Проект «Управление с обратной связью» на языке Pascal ABC.NET.
	Система управления с обратной связью (замкнутая).  Управляемый объект. Содержательная постановка задачи. Формальная модель. Программный код. Компьютерный эксперимент. Анализ эксперимента.
	
	26.10
	

	31
	Проект «Автоматическое управление с автоматической обратной связью» на языке Pascal ABC.NET.
	Системы с автоматическим управлением и автоматической обратной связью. Управляемый объект.  Содержательная постановка задачи. Формальная модель. Программный код. Компьютерный эксперимент. Анализ эксперимента.
	
	27.10
	

	32
	Введение в теорию графов. Графы и их исследование.
	Основные понятия теории графов. Маршрут графа. Ориентированный граф. Взвешенный граф. Матрица смежности. Подграфы и деревья. Остовной связанный подграф. Преобразование графа в остовное связное дерево минимального веса. Алгоритм Крускала.
	
	07.11.2017
	

	33
	Проект «Построение остовного связного дерева графа» на языке Pascal ABC.NET.
	Остовное дерево и матрица смежности ориентированного графа. Содержательная постановка задачи. Формальная модель. Программный код. Компьютерный эксперимент. Анализ эксперимента.  
	
	08.11.2017
	

	34
	Проект «Построение остовного связного дерева графа» на языке Pascal ABC.NET (продолжение).
	Остовное дерево и матрица смежности ориентированного графа. Содержательная постановка задачи. Формальная модель. Программный код. Компьютерный эксперимент. Анализ эксперимента.  
	
	09.11.2017
	

	35
	Проект «Построение остовного связного дерева графа» на языке Pascal ABC.NET (окончание).
	Минимальный вес остовного дерева. Программный код. Компьютерный эксперимент. Анализ эксперимента.  
	
	10.11.2017
	

	36
	Самостоятельная работа №1. Проект «Сумматор»  на языке Pascal ABC.NET или в электронных таблицах.
	Содержательная постановка задачи. Формальная модель. Программный код. Визуализация компьютерной модели. Исследование модели.
	
	14.11.2017
	

	37
	Самостоятельная работа №1. Проект «Сумматор»  на языке Pascal ABC.NET или в электронных таблицах (продолжение).
	Содержательная постановка задачи. Формальная модель. Программный код. Визуализация компьютерной модели. Исследование модели.
	
	15.11.2017
	

	38
	Самостоятельная работа №1. Проект «Сумматор»  на языке Pascal ABC.NET или в электронных таблицах (окончание).
	Содержательная постановка задачи. Формальная модель. Программный код. Визуализация компьютерной модели. Исследование модели.
	
	16.11.2017
	

	39
	Контрольная работа№1 по теме «Моделирование и формализация».
	Основные понятия темы «Моделирование и формализация».
	
	17.11.2017
	

	
	Технология создания и обработки текстовой информации (14 часов) 4+10п.р.
	
	
	

	40
	Основные типы приложений для создания документов. Практическая работа  "Установка конвертора в формат PDF ".
	Простые текстовые редакторы. Текстовые редакторы. Web-редакторы. Настольные издательские системы. Практическая работа  2.1 "Установка конвертора в формат PDF для Мicrosoft Offiсe 2007".
	
	21.11.2017
	

	41
	Макет и верстка в настольных издательских системах. Параметры документа.
	Макет. Верстка. Дизайн печатных изданий. Способы создания документов. Выбор параметров страницы. Колонтитулы и номера страниц. Сноски. Стили форматирования. Оглавление документа. Копирование, перемещение и удаление фрагментов документа. Блоки информации. 
	
	22.11.2017
	

	42
	Текстовые блоки. Блоки изображений. Блоки таблиц.
	Форматирование шрифта. Буквица (капитель). Поиск и замена. Форматирование абзацев. Нумерованные и маркированные списки. Блоки изображений. Блоки таблиц.
	
	23.11.2017
	

	43
	Практическая работа №2.2 "Создание плаката   в MS Word".
	Макет. Верстка. Дизайн печатных изданий. Способы создания документов. Выбор параметров страницы. Колонтитулы и номера страниц. Сноски. Стили форматирования. Оглавление документа. Копирование, перемещение и удаление фрагментов документа. Блоки информации. Форматирование шрифта. Буквица (капитель). Поиск и замена. Форматирование абзацев. Нумерованные и маркированные списки. Блоки изображений. Блоки таблиц.
	
	24.11.2017
	

	44
	Практическая работа №2.3 "Создание плаката  в OpenOffice.ord Writer".
	Макет. Верстка. Дизайн печатных изданий. Способы создания документов. Выбор параметров страницы. Колонтитулы и номера страниц. Сноски. Стили форматирования. Оглавление документа. Копирование, перемещение и удаление фрагментов документа. Блоки информации. Форматирование шрифта. Буквица (капитель). Поиск и замена. Форматирование абзацев. Нумерованные и маркированные списки. Блоки изображений. Блоки таблиц.
	
	28.11.2017
	

	45
	Практическая работа №2.4 "Создание плаката в настольной издательской системе Scribus".
	Макет. Верстка. Дизайн печатных изданий. Способы создания документов. Выбор параметров страницы. Колонтитулы и номера страниц. Сноски. Стили форматирования. Оглавление документа. Копирование, перемещение и удаление фрагментов документа. Блоки информации. Форматирование шрифта. Буквица (капитель). Поиск и замена. Форматирование абзацев. Нумерованные и маркированные списки. Блоки изображений. Блоки таблиц.
	
	29.11.2017
	

	46
	Практическая работа №2.4 "Создание плаката в настольной издательской системе Scribus" (окончание).
	Макет. Верстка. Дизайн печатных изданий. Способы создания документов. Выбор параметров страницы. Колонтитулы и номера страниц. Сноски. Стили форматирования. Оглавление документа. Копирование, перемещение и удаление фрагментов документа. Блоки информации. Форматирование шрифта. Буквица (капитель). Поиск и замена. Форматирование абзацев. Нумерованные и маркированные списки. Блоки изображений. Блоки таблиц.
	
	30.11.2017
	

	47
	Палитры цветов в системах цветопередачи RGB и CMYK.
	Палитра цветов в аддитивной системе цветопередачи RGB.  Палитра цветов в субстрактивной системе цветопередачи CMYK.
	
	01.12.2017
	

	48
	Цветоделение в полиграфии. Практическая работа №2.5 " Цветоделение".
	Многокрасочная печать. Принцип субстрактивного синтеза цвета. Оптический фильтр. Издательские пакеты и системы обработки документов. Практическая работа №2.5 " Цветоделение".
	
	05.12.2017
	

	49
	Компьютерные языковые словари. Практическая работа №2.6 " Перевод с использованием компьютерных словарей".
	Виды компьютерных языковых словарей. Морфологические формы и поиск сочетаний слов. Мультимедийные словари. Практическая работа №2.6 " Перевод с использованием компьютерных словарей".
	
	06.12.2017
	

	50
	Системы оптического распознавания символов.
	Системы оптического распознавания символов. Оптическое распознавание символов. Алгоритмы оптического распознавания. Оптическое распознавание документов. Оптическое распознавание изображений. Мультиязычность систем оптического распознавания. Системы оптического распознавания форм. Системы распознавания рукописного текста.
	
	07.12.2017
	

	51
	Практическая работа №2.7" Оптическое распознавание документов в формате изображений".
	Оптическое распознавание документов. Оптическое распознавание изображений. Мультиязычность систем оптического распознавания. Системы оптического распознавания форм. Системы распознавания рукописного текста.
	
	08.12.2017
	

	52
	Самостоятельная работа №2 Групповой проект «Школьная газета».
	Макет. Верстка. Дизайн печатных изданий. Способы создания документов. Издательские пакеты и системы обработки документов. Морфологические формы и поиск сочетаний слов. Мультимедийные словари. Оптическое распознавание документов. Оптическое распознавание изображений. Мультиязычность систем оптического распознавания. Системы оптического распознавания форм. Системы распознавания рукописного текста.
	
	12.12.2017
	

	53
	Самостоятельная работа №2 Групповой проект «Школьная газета» (окончание).
	Макет. Верстка. Дизайн печатных изданий. Способы создания документов. Издательские пакеты и системы обработки документов. Морфологические формы и поиск сочетаний слов. Мультимедийные словари. Оптическое распознавание документов. Оптическое распознавание изображений. Мультиязычность систем оптического распознавания. Системы оптического распознавания форм. Системы распознавания рукописного текста.
	
	13.12.2017
	

	
	Технология хранения, поиска и сортировки информации (14 часов) 4ч+10пр/р
	
	
	

	54
	Базы данных.
	База данных. Реляционные базы данных. Поле. Запись. Первичный ключ. Тип поля. Свойства полей. Иерархическая модель данных. Сетевая модель данных.
	
	14.12.2017
	

	55
	Системы управления базами данных.
	Система управления базами данных. Реляционные СУБД. Таблица. Зпаросы. Формы. Отчёты. Иерархические и сетевые СУБД.
	
	15.12.2017
	

	56
	Практическая работа  № 3.1 "Создание реляционной базы данных".
	Реляционные базы данных. Структура базы данных. Режим Конструктор. Поле базы данных. Тип поля. Режим Таблица. Запись. Данные.
	
	19.12.2017
	

	57
	Практическая работа  № 3.2 "Редактирование системного реестра Windows».
	Иерархическая модель данных.
	
	20.12.2017
	

	58
	Практическая работа  № 3.3 "Создание генеалогического древа семьи».
	Сетевая модель данных.
	
	21.12.2017
	

	59
	Использование формы для просмотра и редактирования записей. Практическая работа №3.4 «Создание формы для реляционной базы данных»
	Форма. Графический интерфейс. Управляющие элементы. Надписи. Текстовые поля. Дизайн формы.
	
	22.12.2017
	

	60
	Отбор данных с помощью фильтров.  Практическая работа №3.5 «Отбор данных с помощью фильтров из реляционной базы данных».
	Реляционные базы данных. Условия отбора. Простые фильтры. Сложные фильтры.
	
	26.12.2017
	

	61
	Отбор данных с помощью запросов.  Практическая работа №3.6 «Отбор данных с помощью запросов из реляционной базы данных».
	Реляционные базы данных. Условия отбора. Простые запросы. Сложные запросы.
	
	27.12.2017
	

	62
	Сортировка данных. Практическая работа №3.7 «Сортировка данных в реляционной СУБД»
	Сортировка записей. Тип поля. Вложенные сортировки.
	
	28.12.2017
	

	63
	Печать данных с помощью отчётов.  Практическая работа №3.8 «Подготовка отчётов».
	Отчёт. Таблица. Форма. Запрос. 
	
	29.12.2017
	

	64
	Многотабличные базы данных. Связывание таблиц.
	Преимущества многотабличной базы данных. Связи в отношении «один-ко-многим». Связи в отношении «многие–ко-многим». Внешний ключ. Целостность данных. Проект базы данных.
	
	16.01.2018
	

	65
	Практическая работа №3.9 «Многотабличные базы данных».
	Многотабличная реляционная база данных. Проект базы данных. Таблицы. Связи между таблицами. Запросы.
	
	17.01
	

	66
	Контрольная работа №2 по теме «Технологии хранения, поиска и сортировки информации».
	База данных. Реляционные базы данных. Иерархическая модель данных. Сетевая модель данных. Формы. Фильтры. Запросы.Многотабличные базы данных. Связывание таблиц.
	
	18.01
	

	67
	Работа над ошибками. Проект «Домашняя библиотека»
	Многотабличная реляционная база данных. Проект базы данных. Таблицы. Связи между таблицами. Запросы.
	
	19.01
	

	
	Технология создания и обработки графической информации.6ч.+6ч.пр.р.
	
	
	

	68
	Правила техники безопасности.  Цветовой охват.
	Восприятие цвета человеком. Цветовой охват различных устройств. Цветовая температура. 
	
	23.01
	

	69
	Палитры RGB и CMY.
	Палитра. Палитра RGB. Палитра CMY. Цветовые справочники. Калибровка.
	
	24.01
	

	70
	Растровая и векторная графика.
	Растровые изображения. Векторные изображения. Муаровый узор.
	
	25.01
	

	71
	Практическая работа №4.1 «Растровая и векторная графика».
	Растровые изображения. Векторные изображения.
	
	26.01
	

	72
	Устройства ввода графической информации.
	Сканер. Принцип действия. Характеристики сканера. Виды сканеров в зависимости от способа сканирования. Цифровая фотокамера. 
	
	30.01
	

	73
	Устройства вывода графической информации.
	Точки на экране монитора и бумаге. Вывод на экран монитора. Вывод изображения на принтере. Матричные принтеры. Лазерные принтеры. Струйные принтеры. Офсетная печатная машина. Ризограф. Принцип трафаретной бумаги.
	
	31.01
	

	74
	Системы управления цветом.
	Конвертирование цветовых систем. Системы управления цветом. Использование цветовой модели CIE Lab. 
	
	01.02
	

	75
	Практическая работа №4.2 «Системы управления цветом в Inkscape и Gimp».
	Системы управления цветом в системах растровой и векторной графики Inkscape и Gimp.
	
	02.02
	

	76
	Практическая работа №4.3 «Создание и обработка графических объектов».
	Растровые изображения. Векторные изображения.
	
	07.02
	

	77
	Практическая работа №4.4 «Создание и обработка звуковых объектов».
	Звук. Характеристики звука. Кодирование звуковой информации. Обработка звуковой информации.
	
	08.02
	

	78
	Самостоятельная работа №3. Проект «Мультимедийная презентация».
	Структура презентации. Слайд. Дизайн слайда. Анимация. Гиперссылка. Вставка объектов. Звук. Видео.
	
	09.02
	

	79
	Самостоятельная работа №3. Проект «Мультимедийная презентация» (окончание).
	Структура презентации. Слайд. Дизайн слайда. Анимация. Гиперссылка. Вставка объектов. Звук. Видео.
	
	10.02
	

	
	Коммуникационные технологии 7ч.+9 ч. пр.р
	
	
	

	80
	Адресация в Интернете.
	IP-адрес в двоичной и десятичной формах.
	
	14.02
	

	81
	Практическая работа №5.1 « IP-адрес в различных форматах»
	IP-адрес в двоичной и десятичной формах.
	
	15.02
	

	82
	Доменная система имён.
	Домен. Иерархическая модель данных. Распределённая база данных.
	
	16.02
	

	83
	Марщрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям.
	Маршрутизация данных. Протокол. Транспортировка данных.
	
	17.02
	

	84
	Практическая работа №5.2 «География» Интернета»
	Маршрут прохождения данных. Локальный компьютер. Удалённый сервер.
	
	20.02
	

	85
	Структура HTML-кода Web-страницы
	Язык HTML. Структура Web-страницы.
	
	21.02
	

	86
	Структура HTML-кода Web-страницы. Гипертекст.
	Язык HTML. Структура Web-страницы. Гиперссылки.
	
	22.02
	

	87
	Создание интерактивных Web-страниц
	Текстовые поля. Переключатели. Флажки. Поля списков. Текстовая область. Форма.
	
	27.02
	

	88
	Практическая работа №5.3 «Разработка интерактивной Web-страницы с использованием Web-редакторов» Текстовые поля.
	Текстовые поля. Переключатели. Флажки. Поля списков. Текстовая область. Форма.
	
	28.02
	

	89
	Практическая работа №5.3 «Разработка интерактивной Web-страницы с использованием Web-редакторов». Переключатели. Флажки.
	Текстовые поля. Переключатели. Флажки. Поля списков. Текстовая область. Форма.
	
	01.03
	

	90
	Практическая работа №5.3 «Разработка интерактивной Web-страницы с использованием Web-редакторов». Поля списков.
	Текстовые поля. Переключатели. Флажки. Поля списков. Текстовая область. Форма.
	
	02.03
	

	91
	Практическая работа №5.3 «Разработка интерактивной Web-страницы с использованием Web-редакторов». Форма.
	Текстовые поля. Переключатели. Флажки. Поля списков. Текстовая область. Форма.
	
	06.03
	

	92
	Размещение Web-сайта в Интернете.
	Текстовые поля. Переключатели. Флажки. Поля списков. Текстовая область. Форма.
	
	07.03
	

	93
	Самостоятельная работа №5. Проект «Мой сайт». Структура.
	Язык HTML. Структура Web-страницы. Гиперссылки.
	
	09.03
	

	94
	Самостоятельная работа №5. Проект «Мой сайт». Главная страница.
	Язык HTML. Структура Web-страницы. Гиперссылки.
	
	13.03
	

	95
	Самостоятельная работа №5. Проект «Мой сайт». Интерактивные страницы.
	Язык HTML. Структура Web-страницы. Гиперссылки. Текстовые поля. Переключатели. Флажки. Поля списков. Текстовая область. Форма.
	
	14.03
	

	96
	Самостоятельная работа №5. Проект «Мой сайт». Защита
	Язык HTML. Структура Web-страницы. Гиперссылки. Текстовые поля. Переключатели. Флажки. Поля списков. Текстовая область. Форма.
	
	15.03
	

	
	Информационная деятельность человека – 4ч
	
	
	
	

	97
	Право в Интернете
	Нормативная база правовых отношений в Интернете.
	
	16.03
	

	98
	Этика в Интернете.
	Сетевой этикет. Правила этикета для электронной почты. Правила этикета для общения в чате, форуме, телеконференции.
	
	20.03
	

	99
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.
	Этапы развития ИКТ.
	
	21.03
	

	100
	Информационные ресурсы общества.
	Информационные ресурсы общества.
	
	22.03
	

	
	Повторение - 36ч.
	
	
	
	

	101
	Повторение. Системы счисления.
	Позиционные системы счисления. Перевод чисел между десятичной, двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системами счисления. 
	
	23.03
	

	102
	Повторение. Двоичное представление информации в памяти компьютера
	Представление чисел в памяти компьютера.
	
	03.04
	

	103
	Повторение. Логические операции. Логические выражения.
	Логические операции. Законы и тождества алгебры логики. Таблица истинности.
	
	04.04
	

	104
	Повторение. Логические уравнения.
	Логические операции. Законы и тождества алгебры логики.
	
	05.04
	

	105
	Повторение. Информационное моделирование (таблицы, диаграммы, графики).
	Основные свойства графа. Взвешенный граф. Весовая матрица.
	
	06.04
	

	106
	Повторение. Базы данных. Сортировка и поиск.
	Реляционные базы данных. Идентификатор. Условия отбора. Сложные запросы.
	
	10.04
	

	107
	Повторение. 
	
	
	11.04
	

	108
	Повторение. Файловая система.
	Файл. Полное имя файла. Каталог. Маска файла.
	
	12.04
	

	109
	Повторение. Кодирование графической и звуковой информации.
	Растровые изображения. Информационный объём изображения. Информационный объём звуковой информации. Единицы измерения информации.
	
	13.04
	

	110
	Повторение. Скорость передачи информации
	Канал связи. Пропускная способность. Время передачи. Объём переданной информации.
	
	17.04
	

	111
	Повторение. Электронные таблицы.
	Адресация в электронных таблицах. Анализ диаграмм в электронных таблицах.
	
	18.04
	

	112
	Повторение. Сложные запросы для поисковых систем
	Логические выражения. Законы алгебры логики. Простые и сложные запросы.
	
	19.04
	

	113
	Повторение. Анализ простых алгоритмов.
	Алгоритм. Базовые алгоритмические структуры. Системы счисления. Бит чётности.
	
	20.04
	

	114
	Повторение. Анализ и построение алгоритмов для исполнителей
	Исполнитель. Система команд исполнителя. Среда исполнителя.
	
	24.04
	

	115
	Повторение. Анализ программ с циклами.
	Алгоритм. Базовые алгоритмические структуры. Алгоритмическая структура «цикл». 
	
	25.04
	

	116
	Повторение. Анализ программ с циклами и условными операторами.
	Операторы присваивания. Условные операторы. Циклы.
	
	26.04
	

	117
	Повторение. Анализ программ с циклами и подпрограммами
	Операторы присваивания. Циклы. Подпрограммы.
	
	27.04
	

	118
	Повторение. Динамическое программирование.
	Параметр. Оптимальный вариант. Перебор вариантов.
	
	02.05
	

	119
	Повторение. Рекурсивные алгоритмы.
	Рекурсия. Условие остановки рекурсии. Рекурсивная процедура.
	
	03.05
	

	120
	Повторение. Поиск ошибок в программе со сложным условием.
	Ветвление. Простой и сложный условный оператор.
	
	04.05
	

	121
	Повторение. Массивы и матрицы
	Массив. Матрица. Свойства матриц.
	
	08.05
	

	122
	Повторение. Алгоритмы обработки одномерных массивов.
	Массив. Алгоритмы обработки одномерных массивов.
	
	10.05
	

	123
	Повторение. Алгоритмы обработки двумерных массивов.
	Массив. Алгоритмы обработки двумерных массивов.
	
	11.05
	

	124
	Повторение. Теория игр.
	Построение дерева игры.
	
	15.05
	

	125
	Повторение. Теория игр. Выигрышная стратегия.
	Дерево игры. Выигрышная позиция. Проигрышная позиция.
	
	16.05
	

	126
	Повторение. Обработка массивов. Нахождение элементов массива.
	Массив. Алгоритмы обработки массивов.
	
	17.05
	

	127
	Повторение. Обработка массивов. Сортировка и преобразование массива.
	Массив. Алгоритмы обработки массивов.
	
	18.05
	

	128
	Повторение. Обработка символьных строк. Стандартные функции и процедуры.
	Символьная строка. Алгоритмы обработки символьных строк.
	
	22.05
	

	129
	Повторение. Обработка символьных строк.
	Символьная строка. Алгоритмы обработки символьных строк.
	
	23.05
	

	130
	Повторение. Обработка последовательностей. Структура.
	Структура. Алгоритмы обработки записей.
	
	24.05
	

	131
	Повторение. Обработка последовательностей.
	Структура. Алгоритмы обработки записей.
	
	25.05
	

	132
	Итоговое контрольное тестирование. Тест№1.
	Системы счисления. Кодирование информации. Базы данных. Электронные таблицы. Коммуникационные технологии.
	
	17.05
	

	133
	Работа над ошибками. Решение задач.
	Системы счисления. Кодирование информации. Базы данных. Электронные таблицы. Коммуникационные технологии.
	
	19.05
	

	134
	Итоговое контрольное тестирование. Тест №2.
	Алгоритмизация и программирование.
	
	22.05
	

	135
	Работа над ошибками. Обобщение и повторение.
	Алгоритмизация и программирование.
	
	23.05
	

	136
	Обобщающий урок.
	
	
	24.05
	


